
CC CT E Ag Int Per FM SocF

Profil

Bonus /malus

Nom Carrière Promotion

Stature Monde natal Divination

Âge Poids Sexe YeuxTaille Peau Cheveux

Expérience

Total

Actuel

Mouvement

Marche (1/2 A)

Marche (1 AC)

Compétences de base Car Acq +10% +20% Total

Charisme Soc
Contorsioniste Ag

Déplacement silencieux Ag
Dissimulation Ag
Duperie Soc
Enquête Soc
Escalade F
Esquive Ag
Evaluation Int
Fouille Per
Intimidation F
Jeu Int
Logique Int
Marchandage Soc
Natation F
Psychologie Per
Résistance aux intoxications E
Vigilance Per

Déguisement Ag
Commandement Int

Compétences avancées Car Acq +10% +20% Total

Talents et traits Avantage Prise
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x
x

Points de destin
Total

Actuel

Folie
Points de folie
Degré de folie

Trouble mentaux Gravité
(             )
(             )
(             )
(             )
(             )
(             )

Corruption
Points de corruption
Degré de corruption

Malignité

Charge

Course
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Armes de corps à corps

Nom Groupe Dég Pén. Attributs

Points de blessures
Total

Actuel

Dégâts critiques

Fatigue

Fatigue max. = BE

Equipement

Points d’armures

Tête    1 - 10

Type

Corps    31 - 70

Type

Bras D    11 - 20

Type

Bras G    21 - 30

Type

Jambe D   71 - 85

Type

Jambe G  86 - 100

Type

Chargeur

Type AT Total
/
/
/
/
/
/
/
/

Blessures
Type Effet

Mutations

Armes à distances

Nom Groupe Dég Pén. Port. Modes AT Rch Attributs

Formation aux armes

MS
Laser
Bolts

Fusion
LF

Plasma
Primitives

Poing LourdesBase

Décharge
Energétiques

Primitives
Tronçonneuses

CàC Jet

Exotiques

Argent
Salaire mensuelTotal
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