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DESCRIPTION

CARACTERISTIQUES

Capacité de
combat (CC)

C t d Ti
apac1e e lir Force

Endurance (E

COIH‘PETENCES

+10%

Acrobatie (Ag)
Alphabétisation (Int)
Baratin (Soc)
Charisme (Soc)
Chimiomaitrise (Int)
Codes secrets (Int)
Commandement (Soc)
Commerce (Soc)
Concentration (FM)
Conduite (Ag)
Connaissances générales (Int)

|IIIIIIIII|BASE

Connaissances interdites (Int)

Connaissances scholastiques (Int)

Contorsionniste (Ag)
Déguisement (Soc)
Démolition (Int)

Déplacement silencieux (Ag) _
Dissimulation (Ag)

Dressage (Int)

Duperie (Soc)

Enquéte (Soc)

Escalade (F)

Escamotage (Ag)

s

BONUS

Agilité (Ag)

TALENTS ET TRAITS

Intelligence (Int)
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Force Mentale

Perception (Per)

Sociabilité (Soc)

COIMPETENCES (SUITE)

Esquive (Ag)
Evaluation (Int)

Expression artistique (Soc)

Filature (Ag)
Fouille (Per)
Interrogatoire (FM)
Intimidation (F)
Intrusion (Ag)

Jeu (Int)

Langage secret (Int)
Langue (Int)

CAPACITES SPECIALES

DISCIPLINES PSYCHIQUES

POINTS D'EXPERIENCE

XP a dépenser XP dépensés

—
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Technique

TECHNIQUES PSYCHIQUES

Prolongeable  Portée

Lecture sur les levres (Per)

Logique (Int)
Marchandage (Soc)
Medicae (Int)
Meétier (Int)
Natation (F)
Observation (Per)
Orientation (Int)
Pilotage (Ag)

Pistage (Int)

Psyniscience (Per)

Résistance aux intoxications (E)
Survie (Int)

Technomaitrise (Int)
Vigilance (Per)

FACTEUR D'INFLUENCE

De départ

Actuel

Infortunes
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[TIOUVEMENT

Demi-déplacement Def(:;cslrzte ne Charge Course Saut en longueur Saut en hauteur
(BA x1) (BA x2) (BA x3) (BA x6) (BF x1m) (BF x20 cm)
CARACTERISTIQUES
Capacité de Capaclte de Tir Force Mentale
combat (CC) Force (F Endurance (E Agilité (Ag) Intelligence (Int)  Perception (Per) Sociabilité (Soc)
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EQUIPEIENT ACQUISITIONS

[TTUTATIONS

POINTS BE CORRUPTION POINTS DE BLESSURES

Actuels Total
Degré Actuels
Malignités Dégits critiques
Fatigue
POINTS DE FOLIE
POINTS Actuels
D'ARITURE Degre

Troubles mentaux

ARITE
Nom
Groupe Dégats Type Pén
Portée_ Mode AT Rch
Attributs

ARITE
Nom
Groupe Dégats Type Pén
Portée Mode AT Rch
Attributs

ARITE
Nom
Groupe Dégits Type Pén
Portée___ Mode AT Rch
Attributs

e

ARITE
Nom
Groupe Dégats Type Pén
Portée___ Mode AT Rch
Attributs
R —

ARITE
Groupe Dégats Type Pén
Portée Mode AT Rch
Attributs
T

CHARGE
Soulevé Porté Poussé

—

POINTS DE DESTIN

Total Actuels
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BRAS DROIT
11-20

BRAS GAUCHE
21-30

- Les armures de qualité
médiocre imposent un malus
de 10 aux tests d'agilité.

* Les armures de bonne
qualité offrent 1PA
supplémentaire au premier
coup regu dans le round.

Poids de 'armure

JAIBE GAUCHE
86-100

JAIIBE DROITE
71-85

TYPE:




	carriere: 
	promotion: 
	contorsionniste_1: Non
	déplacement_silencieux_1: Non
	duperie_1: Non
	enquête_1: Non
	évaluation_1: Non
	vigilance_1: Non
	contorsionniste_3: Non
	déplacement_silencieux_3: Non
	duperie_3: Non
	enquête_3: Non
	évaluation_3: Non
	vigilance_3: Non
	contorsionniste_2: Non
	déplacement_silencieux_2: Non
	duperie_2: Non
	enquête_2: Non
	évaluation_2: Non
	vigilance_2: Non
	psyniscience_1: Non
	psyniscience_2: Non
	psyniscience_3: Non
	bonus_vigilance: 
	bonus_contorsionniste: 
	bonus_psyniscience: 
	bonus_déplacement_silencieux: 
	bonus_duperie: 
	bonus_enquête: 
	chimiomaîtrise_base: Non
	chimiomaîtrise_1: Non
	chimiomaîtrise_2: Non
	chimiomaîtrise_3: Non
	bonus_chimiomaîtrise: 
	alphabétisation_base: Non
	alphabétisation_1: Non
	alphabétisation_2: Non
	alphabétisation_3: Non
	acrobatie_1: Non
	acrobatie_2: Non
	acrobatie_3: Non
	bonus_acrobatie: 
	bonus_alphabétisation: 
	charisme_1: Non
	charisme_base: Non
	charisme_2: Non
	charisme_3: Non
	bonus_charisme: 
	baratin_base: Non
	baratin_1: Non
	baratin_2: Non
	baratin_3: Non
	bonus_baratin: 
	commandement_base: Non
	commandement_1: Non
	commandement_2: Non
	commandement_3: Non
	bonus_commandement: 
	commerce_base: Non
	commerce_1: Non
	commerce_2: Non
	commerce_3: Non
	bonus_commerce: 
	concentration_base: Non
	concentration_1: Non
	concentration_2: Non
	concentration_3: Non
	bonus_concentration: 
	déguisement_1: Non
	déguisement_2: Non
	déguisement_3: Non
	bonus_déguisement: 
	démolition_1: Non
	démolition_2: Non
	démolition_3: Non
	bonus_démolition: 
	dissimulation_1: Non
	dissimulation_2: Non
	dissimulation_3: Non
	bonus_dissimulation: 
	dressage_1: Non
	dressage_2: Non
	dressage_3: Non
	bonus_dressage: 
	escalade_1: Non
	escalade_2: Non
	escalade_3: Non
	bonus_escalade: 
	escamotage_1: Non
	escamotage_2: Non
	escamotage_3: Non
	bonus_escamotage: 
	contorsionniste_base: Non
	escamotage_base: Non
	escalade_base: Non
	enquête_base: Non
	duperie_base: Non
	dressage_base: Non
	dissimulation_base: Non
	déplacement_silencieux_base: Non
	démolition_base: Non
	déguisement_base: Non
	connaissances_générales_3_base: Non
	connaissances_générales_3_1: Non
	connaissances_générales_3_2: Non
	connaissances_générales_3_3: Non
	bonus_connaissances_générales_3: 
	connaissances_générales_4_base: Non
	connaissances_générales_4_1: Non
	connaissances_générales_4_2: Non
	connaissances_générales_4_3: Non
	bonus_connaissances_générales_4: 
	connaissances_scholastiques_4_base: Non
	connaissances_scholastiques_4_1: Non
	connaissances_scholastiques_4_2: Non
	connaissances_scholastiques_4_3: Non
	bonus_connaissances_scholastiques_4: 
	connaissances_scholastiques_3_base: Non
	connaissances_scholastiques_3_1: Non
	connaissances_scholastiques_3_2: Non
	connaissances_scholastiques_3_3: Non
	bonus_connaissances_scholastiques_3: 
	connaissances_scholastiques_2_base: Non
	connaissances_scholastiques_2_1: Non
	connaissances_scholastiques_2_2: Non
	connaissances_scholastiques_2_3: Non
	bonus_connaissances_scholastiques_2: 
	connaissances_scholastiques_1_base: Non
	connaissances_scholastiques_1_1: Non
	connaissances_scholastiques_1_2: Non
	connaissances_scholastiques_1_3: Non
	bonus_connaissances_scholastiques_1: 
	nom_connaissances_scholastiques_4: 
	nom_connaissances_scholastiques_3: 
	nom_connaissances_scholastiques_2: 
	nom_connaissances_scholastiques_1: 
	nom_connaissances_générales_4: 
	nom_connaissances_générales_3: 
	évaluation_base: Non
	bonus_évaluation: 
	nom_connaissances_générales_1: 
	connaissances_générales_1_base: Non
	connaissances_générales_1_1: Non
	connaissances_générales_1_2: Non
	connaissances_générales_1_3: Non
	bonus_connaissances_générales_1: 
	nom_connaissances_générales_2: 
	connaissances_générales_2_base: Non
	connaissances_générales_2_1: Non
	connaissances_générales_2_2: Non
	connaissances_générales_2_3: Non
	bonus_connaissances_générales_2: 
	esquive_2: Non
	esquive_3: Non
	bonus_esquive: 
	esquive_base: Non
	esquive_1: Non
	filature_1: Non
	filature_2: Non
	filature_3: Non
	bonus_filature: 
	filature_base: Non
	fouille_1: Non
	fouille_2: Non
	fouille_3: Non
	fouille_base: Non
	interrogatoire_1: Non
	interrogatoire_2: Non
	interrogatoire_3: Non
	bonus_interrogatoire: 
	interrogatoire_base: Non
	intimidation_base: Non
	intimidation_1: Non
	intimidation_2: Non
	intimidation_3: Non
	bonus_intimidation: 
	intrusion_1: Non
	intrusion_2: Non
	intrusion_3: Non
	bonus_intrusion: 
	bonus_fouille: 
	intrusion_base: Non
	nom_codes_secrets_1: 
	nom_langage_secret_1: 
	langage_secret_1_1: Non
	bonus_langage_secret_1: 
	langage_secret_1_2: Non
	langage_secret_1_3: Non
	nom_connaissances_interdites_1: 
	connaissances_interdites_1_1: Non
	connaissances_interdites_1_2: Non
	connaissances_interdites_1_3: Non
	bonus_connaissances_interdites_1: 
	nom_connaissances_interdites_2: 
	connaissances_interdites_2_1: Non
	connaissances_interdites_2_2: Non
	connaissances_interdites_2_3: Non
	bonus_connaissances_interdites_2: 
	nom_connaissances_interdites_3: 
	connaissances_interdites_3_1: Non
	connaissances_interdites_3_2: Non
	connaissances_interdites_3_3: Non
	bonus_connaissances_interdites_3: 
	nom_connaissances_interdites_4: 
	connaissances_interdites_1_base: Non
	connaissances_interdites_2_base: Non
	connaissances_interdites_3_base: Non
	connaissances_interdites_4_base: Non
	connaissances_interdites_4_1: Non
	connaissances_interdites_4_2: Non
	connaissances_interdites_4_3: Non
	bonus_connaissances_interdites_4: 
	nom_langue_4: 
	langue_4_base: Non
	langue_4_1: Non
	langue_4_2: Non
	langue_4_3: Non
	bonus_langue_4: 
	nom_langue_3: 
	langue_3_base: Non
	langue_3_1: Non
	langue_3_2: Non
	langue_3_3: Non
	bonus_langue_3: 
	nom_langue_2: 
	langue_2_base: Non
	langue_2_1: Non
	langue_2_2: Non
	langue_2_3: Non
	bonus_langue_2: 
	nom_langue_1: 
	langue_1_base: Non
	langue_1_1: Non
	langue_1_2: Non
	langue_1_3: Non
	bonus_langue_1: 
	lecture_sur_les_lèvres_base: Non
	lecture_sur_les_lèvres_1: Non
	lecture_sur_les_lèvres_2: Non
	lecture_sur_les_lèvres_3: Non
	bonus_lecture_sur_les_lèvres: 
	jeu_1: Non
	jeu_base: Non
	jeu_2: Non
	jeu_3: Non
	bonus_jeu: 
	logique_1: Non
	logique_2: Non
	logique_3: Non
	bonus_logique: 
	logique_base: Non
	bonus_marchandage: 
	marchandage_1: Non
	marchandage_2: Non
	marchandage_3: Non
	marchandage_base: Non
	medicae_1: Non
	medicae_2: Non
	medicae_3: Non
	bonus_medicae: 
	medicae_base: Non
	natation_base: Non
	bonus_natation: 
	natation_1: Non
	natation_2: Non
	natation_3: Non
	nom_conduite_1: 
	conduite_1_base: Non
	conduite_1_1: Non
	conduite_1_2: Non
	conduite_1_3: Non
	bonus_conduite_1: 
	codes_secrets_1_base: Non
	codes_secrets_1_1: Non
	codes_secrets_1_2: Non
	codes_secrets_1_3: Non
	bonus_codes_secrets_1: 
	observation_1: Non
	observation_base: Non
	observation_2: Non
	observation_3: Non
	bonus_observation: 
	expression_artistique_2_1: Non
	expression_artistique_2_2: Non
	expression_artistique_1_base: Non
	expression_artistique_2_base: Non
	bonus_expression_artistique_1: 
	expression_artistique_2_3: Non
	bonus_expression_artistique_2: 
	nom_expression_artistique_2: 
	expression_artistique_1_1: Non
	expression_artistique_1_2: Non
	expression_artistique_1_3: Non
	nom_pilotage_1: 
	nom_pilotage_2: 
	pilotage_2_base: Non
	pilotage_2_1: Non
	pilotage_2_2: Non
	pilotage_2_3: Non
	bonus_pilotage_2: 
	pilotage_1_base: Non
	pilotage_1_1: Non
	pilotage_1_2: Non
	pilotage_1_3: Non
	bonus_pilotage_1: 
	pistage_1: Non
	pistage_2: Non
	pistage_3: Non
	bonus_pistage: 
	pistage_base: Non
	psyniscience_base: Non
	résistance_aux_intoxications_base: Non
	résistance_aux_intoxications_1: Non
	résistance_aux_intoxications_2: Non
	résistance_aux_intoxications_3: Non
	bonus_résistance_aux_intoxications: 
	survie_base: Non
	survie_1: Non
	survie_2: Non
	survie_3: Non
	bonus_survie: 
	technomaîtrise_base: Non
	technomaîtrise_1: Non
	technomaîtrise_2: Non
	technomaîtrise_3: Non
	bonus_technomaîtrise: 
	vigilance_base: Non
	nom_métier_1: 
	bonus_métier_1: 
	métier_1_1: Non
	métier_1_2: Non
	métier_1_3: Non
	nom_orientation_1: 
	orientation_1_1: Non
	orientation_1_2: Non
	orientation_1_3: Non
	langage_secret_1_base: Non
	métier_1_base: Non
	orientation_1_base: Non
	bonus_orientation_1: 
	nom_expression_artistique_1: 
	talent_trait_1: 
	capa_spéciale_1: 
	talent_trait_2: 
	discipline_psy_3: 
	discipline_psy_2: 
	capa_spéciale_6: 
	capa_spéciale_5: 
	capa_spéciale_4: 
	capa_spéciale_3: 
	capa_spéciale_2: 
	talent_trait_3: 
	talent_trait_23: 
	talent_trait_22: 
	talent_trait_21: 
	talent_trait_20: 
	talent_trait_19: 
	talent_trait_18: 
	talent_trait_17: 
	talent_trait_16: 
	talent_trait_15: 
	talent_trait_14: 
	talent_trait_13: 
	talent_trait_12: 
	talent_trait_11: 
	talent_trait_10: 
	talent_trait_9: 
	talent_trait_8: 
	talent_trait_7: 
	talent_trait_6: 
	talent_trait_5: 
	talent_trait_4: 
	xp_dépensés: 
	discipline_psy_1: 
	technique_psy_6: 
	technique_psy_5: 
	technique_psy_4: 
	technique_psy_3: 
	technique_psy_2: 
	influence: 
	demi_dep: 
	dep_complet: 
	charge: 
	course: 
	saut_long: 
	diz_cc: 
	unite_cc: 
	unite_ct: 
	diz_ct: 
	cc1: Non
	diz_f: 
	unite_f: 
	diz_e: 
	unite_e: 
	diz_ag: 
	unite_ag: 
	diz_int: 
	unite_int: 
	diz_per: 
	unite_per: 
	unite_fm: 
	diz_fm: 
	diz_soc: 
	unite_soc: 
	cc2: Non
	cc3: Non
	cc4: Non
	ct1: Non
	ct2: Non
	ct3: Non
	ct4: Non
	f1: Non
	f2: Non
	f3: Non
	f4: Non
	e1: Non
	e2: Non
	e3: Non
	e4: Non
	ag1: Non
	ag2: Non
	ag3: Non
	ag4: Non
	int1: Non
	int2: Non
	int3: Non
	int4: Non
	per1: Non
	per2: Non
	per3: Non
	per4: Non
	fm1: Non
	fm2: Non
	fm3: Non
	fm4: Non
	soc1: Non
	soc2: Non
	soc3: Non
	soc4: Non
	saut_haut: 
	technique_psy_1: 
	equipement_20: 
	equipement_19: 
	equipement_18: 
	equipement_17: 
	equipement_16: 
	equipement_15: 
	equipement_14: 
	equipement_13: 
	equipement_12: 
	equipement_11: 
	equipement_10: 
	equipement_9: 
	equipement_8: 
	equipement_7: 
	equipement_6: 
	equipement_5: 
	equipement_4: 
	equipement_3: 
	equipement_2: 
	equipement_24: 
	equipement_23: 
	equipement_22: 
	equipement_21: 
	nom_arme_1: 
	groupe_arme_2: 
	groupe_arme_4: 
	groupe_arme_5: 
	groupe_arme_3: 
	groupe_arme_1: 
	mode_arme_1: 
	degats_arme_1: 
	autonomie_arme_1: 
	type_arme_1: 
	penetration_arme_1: 
	rechargement_arme_1: 
	attributs_arme_1: 
	portée_arme_1: 
	degats_arme_2: 
	attributs_arme_5: 
	rechargement_arme_5: 
	autonomie_arme_5: 
	mode_arme_5: 
	portée_arme_5: 
	penetration_arme_5: 
	type_arme_5: 
	degats_arme_5: 
	attributs_arme_4: 
	rechargement_arme_4: 
	autonomie_arme_4: 
	mode_arme_4: 
	portée_arme_4: 
	penetration_arme_4: 
	type_arme_4: 
	degats_arme_4: 
	attributs_arme_3: 
	rechargement_arme_3: 
	autonomie_arme_3: 
	mode_arme_3: 
	portée_arme_3: 
	penetration_arme_3: 
	type_arme_3: 
	degats_arme_3: 
	attributs_arme_2: 
	rechargement_arme_2: 
	autonomie_arme_2: 
	mode_arme_2: 
	portée_arme_2: 
	penetration_arme_2: 
	type_arme_2: 
	nom_arme_2: 
	nom_arme_3: 
	nom_arme_4: 
	nom_arme_5: 
	equipement_1: 
	mutation_6: 
	mutation_5: 
	mutation_4: 
	mutation_3: 
	mutation_2: 
	xp_à_dépenser: 
	charge_porté: 
	charge_poussé: 
	destin_total: 
	mutation_1: 
	total_blessures: 
	actuel_corruption: 
	pa_tête: 
	charge_soulevé: 
	pa_bras_droit: 
	pa_bras_gauche: 
	pa_jambe_droite: 
	pa_jambe_gauche: 
	poids_armure: 
	pa_corps: 
	qualité_armure: - Les armures de qualité médiocre imposent un malus de 10 aux tests d'agilité.
* Les armures de bonne qualité offrent 1PA supplémentaire au premier coup reçu dans le round.
	monde_origine: 
	motivation: 
	nom: 
	description_1: 
	description_2: 
	degré_max_folie: 
	actuel_folie: 
	troubles_mentaux: 
	acrobatie_base: Non
	bonus_f: 
	bonus_e: 
	bonus_ag: 
	bonus_int: 
	bonus_per: 
	bonus_fm: 
	bonus_soc: 


