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Nom du persoNNage ____________________________________ Nom du joueur _______________________________
archétype ______________________________ Niveau ____ Nom de la compagNie ________________________________

orgueil ___________________________________________ disgrâce _______________________________________________
 motivatioN __________________________ descriptioN ___________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________________________________________________________

COMPÉTENCES

Acrobatie (Ag) o o o o
Athlétisme (F) o o o o
Charisme (Soc) o o o o
Commandement (Soc) o o o o
Commerce (Int) o o o o
Connaissances générales† (Int) o o o o

_______________________ o o o o
_______________________ o o o o
_______________________ o o o o
_______________________ o o o o
_______________________ o o o o

Connaissances interdites† (Int) o o o o
_______________________ o o o o
_______________________ o o o o
_______________________ o o o o
_______________________ o o o o

Connaissances scholastiques† (Int) o o o o
_______________________ o o o o
_______________________ o o o o
_______________________ o o o o
_______________________ o o o o
_______________________ o o o o

Discrétion (Ag) o o o o
Duperie (Soc) o o o o
Enquête (Soc) o o o o

Escamotage (Ag) o o o o
Esquive (Ag) o o o o
Interrogatoire (FM)      o o o o

Intrusion (Int) o o o o
Langues† (Int) o o o o

_______________________ o o o o
_______________________ o o o o

Logique (Int) o o o o
Medicae (Int) o o o o
Métier† (Int) o o o o

_______________________ o o o o
_______________________ o o o o
_______________________ o o o o

Observation (Per) o o o o
Orientation (stellaire) (Int) o o o o
Orientation (surface) (Int) o o o o
Orientation (Warp) (Int) o o o o
Parade (CC) o o o o
Pilotage (aéronautique) (Ag) o o o o
Pilotage (surface) (Ag) o o o o
Pilotage (vaisseaux spatiaux) (Int) o o o o
Psyniscience (Per) o o o o
Survie (Per) o o o o
Technomaîtrise (Int) o o o o
Vigilance (Per) o o o o
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† Compétence spécialisée
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CARACTÉRISTIQUES
capacité 

de comBat

(cc)

capacité de 
tir 
(ct)

Force 
(F)

eNduraNce 
(e)

agilité 
(ag)

iNtelligeNce 
(iNt)

 perceptioN 
(per)

Force 
meNtale 

(Fm)

sociaBilité 
(soc)

iNFamie 
(iNF)

TM

TALENTS ET TRAITS

____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________

Cœur auxiliaire/Osmodula/Biscopea/ Organe mélanochromique 
Hématopigment : vous gagnez les traits Force surnaturelle et Endurance surnaturelle (+4).
Organe de Larraman : seulement 5% de chances de mourir d’une Hémorragie.
Nodule cataleptique : vous ne subissez aucun malus aux tests liés à la Perception quand 
vous restez éveillé sur de longues périodes.
Preomnor : vous bénéficiez d’un bonus de +10 aux tests d’Endurance contre les effets du 
poison.
Omophagea : vous pouvez avoir accès à une compétence ou un groupe de compétences 
en dévorant une portion d’un ennemi.
Multi-poumon : cet organe confère le trait Amphibie.
Occulobe et oreille de Lyman : vous gagnez les talents Sens aiguisés (vue et ouïe).

Membrane cataleptique : vous pouvez volontairement entrer dans un état d’animation 
suspendue.
Rein oolithique : cet organe contribue au talent Résistance (poisons).
Neuroglotte : cet organe contribue au talent Résistance (poisons).
Mucranoïde : cet organe contribue aux talents Résistance (froid et chaleur).
Glande de Betcher : vous pouvez cracher un acide avec le profil suivant : Portée : 3 m ; 
Dégâts : 1d5 ; Pén : 4 ; Attributs : toxique. Si vous obtenez au moins 3 degrés de réussite, 
vous aveuglez l’adversaire pendant 1d5 rounds.
Progénoïdes : elles peuvent être retirées avec un test réussi de Medicae.
Carapace noire : lorsque vous portez une armure énergétique, vos ennemis n’obtiennent 
aucun bonus pour toucher dû à votre taille.

〔 CAPACITÉS DE SPACE MARINE 〕
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POINTS DE 
BLESSURES :

total

actuels

Fatigue

dégâts critiques :  ______________________
______________________________________

POINTS D’INFAMIE : 〔    〕 

〔    〕

total  

actuels 

POINTS DE CORRUPTION : total 〔    〕

désordres meNtaux :  ____________________
______________________________________
______________________________________

DÉPLACEMENT :
〔   〕 

〔   〕

demi-déplacemeNt  
déplacemeNt complet 

〔   〕 

〔   〕

charge  
course 

POUVOIRS PSyCHIQUES

    Niveau Psy : 〔 _____ 〕       ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________

ÉQUIPEMENT
____________________________ ____________________________
____________________________ ____________________________
____________________________ ____________________________
____________________________ ____________________________
____________________________ ____________________________
____________________________ ____________________________

NoM

GRouPE  DéGâTS  TyPE   PéN

PoRTéE  MoDE   AT  RCh

ATTRIBuTS

ARME

NoM

GRouPE  DéGâTS  TyPE   PéN

PoRTéE  MoDE   AT  RCh

ATTRIBuTS

ARME

NoM

GRouPE  DéGâTS  TyPE   PéN

PoRTéE  MoDE   AT  RCh

ATTRIBuTS

ARME

NoM

GRouPE  DéGâTS  TyPE   PéN

PoRTéE  MoDE   AT  RCh

ATTRIBuTS

ARME

DONS DES DIEUX
____________________________ ____________________________ 
____________________________ ____________________________ 
____________________________ ____________________________ 
____________________________ ____________________________ 
____________________________ ____________________________ 
____________________________   ___________________________

ARMURE TÊTE
(1-10)

Type:

CORPS
(31-70)

Type:

BRAS GAUCHE
(21-30)

Type:

BRAS DROIT
(11-20)

Type:

JAMBE DROITE
(71-85)

Type:

JAMBE GAUCHE
(86-00)

Type:

AMÉLIORATIONS ET ALLÉGEANCE

TM

CARACTÉRISTIQUES
capacité 

de comBat

(cc)

capacité de 
tir 
(ct)

Force 
(F)

eNduraNce 
(e)

agilité 
(ag)

iNtelligeNce 
(iNt)

 perceptioN 
(per)

Force 
meNtale 

(Fm)

sociaBilité 
(soc)

iNFamie 
(iNF)
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AMÉLIORATIONS ET ALLÉGEANCE

EXPÉRIENCE :
total d’xp gagNés 

〔 _________________________ 〕

total d’xp dépeNsés

〔 _________________________ 〕

xp NoN dépeNsés

〔 _________________________ 〕

AMÉLIORATION
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________

La somme des valeurs des xp dépensés et non dépensés 
devrait être égale au total des xp gagnés.

COûT
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________

ALLÉGEANCE
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________

AMÉLIORATION
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________ 
________________________________
________________________________

COûT
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________

ALLÉGEANCE
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________
__________ 
__________
__________
__________
__________
__________

KHORNE : 〔   〕 SLAANESH : 〔   〕

TZEENTCH : 〔   〕NURGLE : 〔   〕

SANS ALLÉGEANCE : 〔   〕

ALLÉGEANCE ACTUELLE : 
______________________________

TOTAL DES AMÉLIORATIONS PAR ALLÉGEANCE
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