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ARCHETYPE NI1vEAU NOM DE LA COMPAGNIE
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MOTIVATION DESCRIPTION '

CARACTERISTIQUES
CAPACITE CAPACITE DE FORCE ENDURANCE AGILITE INTELLIGENCE  PERCEPTION FORCE SOCIABILITE INFAMIE
DE COMBAT TR (F) (E) (Ac) (INT) (PER) MENTALE (Soc) (INE)

(FM)

COMPETENCES TALENTS ET TRAITS
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Charisme (Soc)

Commandement (Soc)
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Intimidation (FM)
Intrusion (Int)
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Vigilance (Per)

Enquéte (Soc)

1 Compétence spécialisée

( CAPACITES DE SPACE MARINE)

Cceur auxiliaire/Osmodula/Biscopea/ Organe mélanochtomique Membrane cataleptique : vous pouvez volontairement entrer dans un état d’animation
Hématopigment : vous gagnez les traits Force surnaturelle et Endurance surnaturelle (+4). suspendue.

Organe de Larraman : seulement 5% de chances de mourir d’'une Hémorragie. Rein oolithique : cet organe contribue au talent Résistance (poisons).

Nodule cataleptique : vous ne subissez aucun malus aux tests liés a la Perception quand Neuroglotte : cet organe contribue au talent Résistance (poisons).

vous restez éveillé sur de longues périodes. Mucranoide : cet organe contribue aux talents Résistance (froid et chaleur).
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Preomnor : vous bénéficiez d'un bonus de +10 aux tests d’Endurance contre les effets du Glande de Betcher : vous pouvez cracher un acide avec le profil suivant : Portée : 3 m ;
poison. Dégats : 1d5 ; Pén : 4 ; Attributs : toxique. Si vous obtenez au moins 3 degrés de réussite,
Omophagea : vous pouvez avoir accés a une compétence ou un groupe de compétences vous aveuglez I'adversaire pendant 1d5 rounds.

en dévorant une portion d’'un ennemi. Progénoides : elles peuvent étre retirées avec un test réussi de Medicae.

Multi-poumon : cet organe confere le trait Amphibie. Carapace noire : lorsque vous portez une armure énergétique, vos ennemis n'obtiennent
Occulobe et oreille de Lyman : vous gagnez les talents Sens aiguisés (vue et ouie). aucun bonus pour toucher dii a votre taille.



CARACTERISTIQUES
CAPACITE CAPACITE DE FORCE ENDURANCE AGILITE  INTELLIGENCE  PERCEPTION FoRcE SOCIABILITE
DE COMBAT TR (F) (E) (Ag) (InT) (PER) MENTALE (Soc)
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ARMURE

P . BRAS DROIT BRAS GAUCHE
GROUPE DEGATS PEN (11-20) (21-30)

PORTEE MODE AT RCH

ATTRIBUTS l

ARME

Type: Type:

NOM

. . JAMBE DROITE JAMBE GAUCHE
GROUPE DEGATS (71-85) (86-00)

PORTEE MODE Tyl Type:

ATTRIBUTS

EQUIPEMENT
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GROUPE DEGATS

PORTEE MODE

ATTRIBUTS

POINTS DE ToTAL
BLESSURES : S
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Torar ([ )
Actuers ( )

POINTS DE CORRUPTION : Torac( )
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Niveau Psy : ( )

DONS DES DIEUX
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AMELIORATIONS ET ALLEGEANCE

TOTAL D’XP GAGNES TOTAL D’XP DEPENSES XP NON DEPENSES

EXPERIENCE : ( e (30 )

La somme des valeurs des xp dépensés et non dépensés
devrait érre égale au total des xp gagnés.

AMELIORATION CcOUT ALLEGEANCE AMELIORATION CcOUT ALLEGEANCE

TOTAL DES AMELIORATIONS PAR ALLEGEANCE

KHORNE :( ) SLAANESH : ([ )

SANS ALLEGEANCE : ( )
NURGLE : ( ) TZEENTCH : ( )
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