
Désignation impériale :  ________________________
Type de démon : ______________________________
Allégeance : __________________________________
faiblesse : ____________________________________

manifestations et Dons :
mineur 
____________________ __________________
____________________ __________________
____________________ __________________
Héraut

____________________ __________________
____________________ __________________
 
majeur 
____________________ __________________
____________________ __________________

Armure Niveau de Peur

aPParenCe : 
_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________

notes :
_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________
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TRAITS ET TALENTS Du DÉMONCOMPÉTENCES

Niveau Psy: 〔 _____ 〕    ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________
_____________________________ ___________________________

POuVOIRS PSyCHIquES

Points de Blessures

Total

Actuels

Fatigue

D. critiques
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Fiche de démon
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